
Münzwurf

Welche Mannschaft spielt auf welcher Seite?
Welche Mannschaft hat Anstoß?        
Das entscheidet der Münzwurf. 

Vor dem Beginn des Spieles wählt der Kapitän  
der Gastmannschaft den Kopf oder die Zahl der Münze.
Der Schiedsrichter wirft die Münze.

Der Kapitän, der gewonnen hat, entscheidet nun:  
Anstoß und Seitenwahl.

Den Münzwurf gibt es auch vor einer Verlängerung. 
Und auch beim Elfmeterschießen.  
Hier entscheidet der Münzwurf, welches Team beginnt.  
(66 Wörter)
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Münzwurf

Schwierige Wörter 

Gastmannschaft     Schiedsrichter     entscheidet 
Seitenwahl     Verlängerung

Schüttelwörter 

Ordne die Buchstaben! Schreibe das Wort auf!

Als es noch kein Elf-
meterschießen gab, 
entschied im Jahre 
1968 ein Münzwurf 

das Halbfinale der EM. 
Im Spiel Italien ge-

gen Russland stand es 
nach der Verlängerung 
noch 0:0. Per Wurf der 

Münze zog Italien in das 
Finale ein und Russland 

war ausgeschieden.
oßAsnt

äapKint

nnaMschtaf

rwzüMufn

neBgni

ierchSchdirtes

Hier geht‘s  
spannend  
weiter:



Lösung: Münzwurf

Schüttelwörter 

Ordne die Buchstaben! Schreibe das Wort auf!

oßAsnt Anstoß

äapKint Kapitän

nnaMschtaf Mannschaft

rwzüMufn Münzwurf

neBgni Beginn

ierchSchdirtes Schiedsrichter

Ein Kooperationsprojekt der Volkshochschule Dresden e.V.  
und der SG Dynamo Dresden e.V.


