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Fihrung

Entscheidung

Verteidigung

Eréffnung

Begrenzung

Ermahnung

Einwechslung

Vorbereitung

Auswechslung

Begegnung

Verlangerung

Aufstellung

entscheiden

vorbereiten

die Entscheidung

die Vorbereitung

flUhren ermahnen
die Fihrung die Ermahnung
verlangern begrenzen

die Verlangerung

die Begrenzung

verteidigen

aufstellen

die Verteidigung

die Aufstellung

eroffnen

begegnen

die Eréffnung

die Begegnung

einwechseln

auswechseln

die Einwechslung

die Auswechslung

Nomen mit der Endung -ung
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AUSWECHSLUNGBEGRENZUNGBEGEGNUNG
VORBEREITUNGENTSCHEIDUNGVERLANGERUNG
ERMAHNUNGEROFFNUNGEINWECHSLUNG
AUFSTELLUNGVERTEIDIGUNGFUHRUNG

-

entscheiden

vorbereiten

die Entscheidung

die Vorbereitung

flUhren ermahnen
die Fihrung die Ermahnung
verlangern begrenzen

die Verlangerung

die Begrenzung

verteidigen

aufstellen

die Verteidigung

die Aufstellung

eroffnen

begegnen

die Er6ffnung

die Begegnung

einwechseln

auswechseln

die Einwechslung

die Auswechslung

Nomen mit der Endung -ung
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mit ten drin °

Erganze die Licken. Was passt wohin?

Fihrung Ermahnung Verteidigung
Vorbereitung Begrenzung Auswechslung

Unsere Mannschaft fuhrt.

Sie hat die Fuhrung Gbernommen.

Der Trainer muss den verletzten Spieler auswechseln.

Es kommt zur Auswechslung des verletzten
Spielers.

Die Abwehr verteidigt gut.

Die Verteidigungist gut.

Der Schiri ermahnt den Spieler zum letzten Mal.

Es kommt zur letzten Ermahnung des Schiris.

Der Pass wurde perfekt vorbereitet.

Die Vorbereitung des Zuspiels war klasse.

Das Spielfeld ist durch die AuBenlinien begrenzt.

Die Begrenzung des Spielfeldes ist durch die
AuBenlinien markiert.

Nomen mit der Endung -ung
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mit ten drin
passen Ball gewinnen
Kette kommen Mitte
anerkennen Fitness Treffer
Tormann Pfiff Tabelle
nn
gewinnen, anerkennen, Tormann
tt
Kette, Mitte
I
Ball, Tabelle
Ss
passen, Fithess
mm
kommen
ff
Treffer, Pfiff

Doppelkonsonanten Seite 4
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Gruppe Angriff Lattentreffer
null Mittelfeld Doppelpass
Eréffnungsspiel Gewinner fallen
Passspiel Mannschaft Assistent
PP

Gruppe, Doppelpass

ff

Eroffnungsspiel, Angriff, Lattentreffer

tt
Mittelfeld, Lattentreffer

I
null, fallen

nn
Gewinner, Mannschaft

Ss

Passspiel, Assistent, Doppelpass

Doppelkonsonanten Seite 5
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Ball kommen
Schuss Doppelpass
Pass Mannschaft
Latte Angriff
null Abwehrkette
Gewinner Mittelfeld
Pfiff Fitness
Lattentreffer Schlusslicht
Stammspieler Tormann
Tabelle dribbeln
Assistent Pressekonferenz

Doppelkonsonanten

Seite 6
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mit ten drin
 Schreibe die Mehrzahl und trenne die Worter.

Pass Pas-se (Passe)
Ball Bal-le (Balle)
Schuss Schis-se (Schisse)
Mann Man-ner (Manner)
Pfiff Pfif-fe (Pfiffe)
Stamm Stadm-me (Stamme)
Anschluss An-schlls-se (Anschlisse)
Angriff An-grif-fe (Angriffe)

1. Die Passe waren ungenau.

2. Die Pfiffe der Fans waren vernichtend.

3. In der 90. Minute erzielten sie den Anschluss.

4. Nach der roten Karte fehlte der 11. Mann.

5. Die Fans konnten im Fanshop Balle kaufen.

6. Im Angriff war die Mannschaft heute schwach.

Doppelkonsonanten Seite 7
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Erganze in allen Wdértern -ei- und schreibe die Woarter.

: Meister
verein _ _ Abseits
Mittelkreis pfeifen
Meisterschaft Ausgleich
Leistung Be|fa” -
Seitenaus Figentor
einleiten
Entscheidung _
ausscheiden
Steilpass
- Freistol3
Einsatz Aufsteiger Seitenlinie
Verweis
Angreifer weiterkommen
Absteiger unparteiisch
J abpfeifen

Verein, Mittelkreis, Meister, Abseits, Ausgleich

pfeifen, Beifall, Eigentor, einleiten, ausscheiden

Freisto3, Verweis, Seitenlinie, unparteiisch, weiterkommen

abpfeifen, Absteiger, Angreifer, Aufsteiger, Einsatz

Steilpass, Entscheidung, Seitenaus, Leistung
Meisterschaft

Worter mit -ei-
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Erganze die Licken. Was passt wohin?

Meister Beifall Ausgleich
Verein Steilpass Eigentor
Freisto3 scheidet aus Seitenlinie
Verweis Abseits Einsatz

1. Nach einem Foul gibt es Freistol.

2. Die Fans klatschen. Es gibt viel Beifall.

3. Ein Ball ins eigene Tor ist ein Eigentor.

4. Wer den Pokal gewinnt, ist Meister.

5. Einen steilen Pass nennt man auch Steilpass.

6. Ein Anschlusstreffer bedeutet den Ausgleich.

7. Dynamo Dresden ist ein Verein.

8. Der Trainer steht an der Seitenlinie.

9. Ist der Torschitze im Abseits, gibt es kein Tor.

10. Kommt ein Team nicht weiter, scheidet es aus.

11. Die rote Karte ist der letzte Verweis.

12. Ein schlechter Spieler kommt selten
zum Einsatz.

Worter mit -ei-
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Erganze in allen Wdértern -ie- und schreibe die Warter.

erzielen _ _
Sieg Schiedsrichter
unentschieden Turnier schieen
Spiel Spieler
Viertelfinale Niederlage
verlieren vier
lckli Fallrickzieher
zuruckliegen
Verlierer | Lieblingsmannschaft
Sieger

Sieqg, erzielen, Schiedsrichter, Turnier, schieB3en

Spieler, Niederlage, vier, Fallrickzieher

Lieblingsmannschaft, Sieger, Verlierer, zuruckliegen

verlieren, Viertelfinale, Spiel, unentschieden

Worter mit -ie-
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Erganze die Licken. Was passt wohin?

unentschieden Turnier erzielen
Viertelfinale Sieger Niederlage
Schiedsrichter vier Verlierer

1. Bei 0:0 steht es unentschieden.

2. Wer das Spiel verliert, ist der Verlierer.

3. Wer das Spiel gewinnt, ist der Sieger.

4. Man sagt , ein Tor machen" oder ,ein
Tor erzielen®.

5. Nach dem Achtelfinale kommt das Viertelfinale.

6. Der Mann mit den roten Karten ist
der Schiedsrichter.

7. Das Gegenteil von Sieg ist Niederlage.

8. Ein anderes Wort flir Wettbewerb
ist Turnier.

9. Nach der Nummer drei kommt die vier.

Worter mit -ie-
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Welche Vorsilbe passt. Erganze sie.

ab-/Ab- an-/An-

aus-/Aus- ein-/Ein- auf-/Auf-

Einsatz Aufstellung
Auswahl Auswartsspiel
Ausgleich Auswechslung (Einwechslung)

Anpfiff (Abpfiff)

abstoBen (anstoBen)

Einwurf

einwechseln

anpfeifen (abpfeifen)

absteigen (aufsteigen)

Einzug

Aufstiegsplatz (Abstiegsplatz)

Anstof3 (AbstoB)

auswechseln

Erganze die Licken mit passenden Wértern von oben.

geschafft.

1. Die Mannschaft hat den Einzugins Finale

bekanntgegeben.

2. Die Aufstellung wird kurz vor dem Spiel

3. Spielt die Mannschaft nicht im eigenen Stadion, so
fahrt sie zum Auswartsspiel.

Vorsilben (abtrennbar)
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pfeift ab scheidet aus wechselt ein
std6Bt an leitet ein stellt auf
geht aus wehrt ab steigt ab
gleicht aus pfeift an wechselt aus
ausscheiden abpfeifen
er scheidet aus er pfeift ab
absteigen aufstellen
er steigt ab er stellt auf
anstoBen einleiten
er stoBt an er leitet ein
ausgehen anpfeifen
es geht aus er pfeift an
ausgleichen abwehren
er gleicht aus er wehrt ab
einwechseln auswechseln
er wechselt ein er wechselt aus

Vorsilben (abtrennbar)

Seite 13
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Welches Tunwort passt? Schreibe in die Licken.

stellt ... auf / pfeift ... ab

Der Schiri pfeift das Spiel ab.

steigt ... auf / wehrt ... ab

Das Team hat die TabellenfUhrung Gbernommen.
Es steigt zur nachsten Saison auf.

pfeift ... an / leitet ... ein

Der Stuirmer leitet den Angriff ein.

stellt ... auf / wechselt ... aus

Der Trainer stellt die besten Spieler auf.

scheidet ... aus / steigt ... ab

Das Team ist Tabellenletzter. Es steigt zur
nachsten Saison ab.

wechselt ... ein / geht ... aus

In der 90. Minute steht es 0:0. Das Spiel geht
unentschieden aus.

Vorsilben (abtrennbar)
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Wie ist die richtige Reihenfolge? Schreibe Satze.

geht - Das - Spiel - unentschieden - aus - .

Das Spiel geht unentschieden aus.

das - Spiel - an - Der - pfeift - . - Schiedsrichter

Der Schiedsrichter pfeift das Spiel an.

wehren - . - den - Die - ab - Ball - Verteidiger

Die Verteidiger wehren den Ball ab.

auf - stellt - Trainer - die - Spieler - besten - . - Der

Der Trainer stellt die besten Spieler auf.

steigt - Die - ab - Mannschaft - Saison - nachste - .

Die Mannschaft steigt nachste Saison ab.

FuBballspieler - stéBt - . - Der - an

Der FuBballspieler stoBt an.

den - Angriff - leitet - Der - ein - Stlirmer - .

Der Stirmer leitet den Angriff ein.

Team - Das - aus - . - scheidet

Das Team scheidet aus.

Vorsilben (abtrennbar)/Satzbildung
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Welche Vorsilbe passt. Erganze sie.

ver-/Ver- er-/Er- be-/Be-
Verweis verletzen
bekommen ermahnen
Ersatzspieler verhindern (behindern)
verwandeln verstoBen

Erganze die Licken mit passenden Woértern von oben.

1. Der Mittelfeldspieler ist verletzt. Er wird durch
einen Ersatzspieler ersetzt.

2. Kein Spieler darf gegen die Regeln
verstoBen.

3. Fur ein Foul bekommen die Spieler eine
Ermahnung oder einen Verweis.

4. Die guten FuBballspieler verwandeln einen
Elfmeter ohne Probleme.

5. Die Spieler missen sich gut aufwarmen, damit sie
sich nicht verletzen.

6. Die guten Verteidiger kbnnen Gegentore
verhindern.

Vorsilben (nicht abtrennbar)
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Sieg Abschlag
Spielzug Vertrag
Aufstieg Einzug
Erfolg Abstieg
Abstiege Einzlge
Abstieg Einzug
Abschlage Spielzlge
Abschlag Spielzug
Aufstiege Vertrage
Aufstieg Vertrag
Siege Erfolge
Sieg Erfolg

1. Die Fans waren Uber den Einzugins
Finale begeistert.

2. Der Vertrag des Trainers lauft zum
Ende der Saison aus.

3. Das 6:0 war ein toller Sieg.

Auslautverhartung mit -g-

Seite 17
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Feld Land
Hand rund
Endstand Spielfeldrand
Halbzeitstand Mannschaftskamerad
Runde Lander
rund Land
Hande Felder
Hand Feld
Halbzeitstande Spielfeldrander

Halbzeitstand

Spielfeldrand

Mannschaftskameraden

Endstande

Mannschaftskamerad

Endstand

1. Die Spieler kommen auf das Feld.

2. Der Endstand nach der 90.Minute ist 1:1.

3. Der Trainer steht am Spielfeldrand.

Auslautverhartung mit -d-

Seite 18
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Welche Worter sind Hauptwdrter und welche
sind Tunworter? Schreibe sie in die passende Spalte.

ECKBALL

VERZOGERN

ACHTELFINALE

SPIELEN 6\)\,3\'

TORHUTER

ABWEHREN

< cHLussUcHT

RUFEN

WEG, AUS TEN

HEIMSPIEL

ZWISCHENSTAND

AUFW ARMEN

TEILNEHMEN
STADION

POKALSIEGER

LIEGEN

ABSICHERN

Hauptworter (Nomen)

Tunworter (Verben)

der Eckball wegfausten
der Zwischenstand aufwarmen
das Heimspiel teilnehmen
das Stadion liegen

der Pokalsieger absichern
der Torhiter rufen

das Schlusslicht abwehren
das Achtelfinale spielen

das Spiel verzdgern

Wortarten
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Welche Worter sind Hauptwdrter und welche
sind Tunworter? Schreibe sie in die passende Spalte.

PFOSTEN

L ovER
EINWERFEN A MITTELSTURME
UF,
EIV TSC\’\EXDEN
HALBFINALE EN
NFEUERN  GA P VERWARNEN
A W KUNSTR
SEITENAUS ASEN
ABWEHREN
— SPITZENREITER
SITZPLAT
KOMBINIEREN

Hauptworter (Nomen)

Tunworter (Verben)

der Pfosten

entscheiden

die Partie laufen
der Mittelstirmer verwarnen
der Kunstrasen patzen

das Seitenaus

kombinieren

der Spitzenreiter halten

die Sitzplatze abwehren
die Liga anfeuern
das Halbfinale einwerfen

Wortarten
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Wo enden die Worter? Schreibe Satze mit den Wortern.

DERBALLWARIMSEITENAUS.

Der Ball war im Seitenaus.

DERBALLLANDETAMPFOSTEN.

Der Ball landet am Pfosten.

DERBALLTRIFFTDIELATTE.

Der Ball trifft die Latte.

DERBALLWARIMABSEITS.

Der Ball war im Abseits.

DERBALLGEHTINSTOR.

Der Ball geht ins Tor.

DERBALLISTKAPUTT.

Der Ball ist kaputt.

ESSINDZWEIBALLEIMSPIEL.

Es sind zwei Balle im Spiel.

ERHATDENBALLMITDERHANDGESPIELT.

Er hat den Ball mit der Hand gespielt.

Satzbildung
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Wo enden die Worter? Schreibe Satze mit den Wortern.

DERSCHIEDSRICHTERZUCKTDIEROTEKARTE.

Der Schiedsrichter zuickt die rote Karte.

DERSPIELERNUTZTDIEGELEGENHEIT.

Der Spieler nutzt die Gelegenheit.

DERSCHIRIHATSEINENJOBGUTGEMACHT.

Der Schiri hat seinen Job gut gemacht.

DIEMANNSCHAFTHATHEUTESCHLECHTGESPIELT.

Die Mannschaft hat heute schlecht gespielt.

ALLEFREUENSICHUBERDENSIEG.

Alle freuen sich Gber den Sieg.

DASTRAININGISTHART.

Das Training ist hart.

DERELFMETERGINGDANEBEN.

Der Elfmeter ging daneben.

DERTORWARTHATEINEGLANZPARADEGEZEIGT.

Der Torwart hat eine Glanzparade gezeigt.

Satzbildung
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Markiere die Nomen und schreibe die Satze richtig.

Ein fuBballspiel dauert neunzig minuten.

Ein FuBballspiel dauert neunzig Minuten.

Eine halbzeit dauert flinfundvierzig minuten.

Eine Halbzeit dauert finfundvierzig Minuten.

In jedem spiel gibt es zwei halbzeiten.

In jedem Spiel gibt es zwei Halbzeiten.

Zwischen den halbzeiten gibt es eine pause.

Zwischen den Halbzeiten gibt es eine Pause.

Die halbzeitpause dauert finfzehn minuten.

Die Halbzeitpause dauert finfzehn Minuten.

Manchmal dauert ein spiel langer als neunzig minuten.

Manchmal dauert ein Spiel [dnger als neunzig Minuten.

Der grund daftr sind viele spielunterbrechungen.

Der Grund daflr sind viele Spielunterbrechungen.

Man nennt die zeit nachspielzeit.

Man nennt die Zeit Nachspielzeit.

Wortarten
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Bilde Fragesatze.

lange - ? - Wie - ein - FuBballspiel - dauert

Wie lange dauert ein FuBballspiel?

Halbzeit - eine - dauert - Wie - lange - ?

Wie lange dauert eine Halbzeit?

viele - Halbzeiten - hat - Wie - ? - Spiel - ein

Wie viele Halbzeiten hat ein Spiel?

Was - zwischen - gibt - ? - den - Halbzeiten - es

Was gibt es zwischen den Halbzeiten?

lange - ? - Halbzeitpause - dauert - Wie - die

Wie lange dauert eine Halbzeitpause?

Was - nach - Spiel - ? - dem - passiert - manchmal

Was passiert manchmal nach dem Spiel?

? - Warum - Spiel - wird - ein - verlangert

Warum wird ein Spiel verlangert?

nennt - Wie - die - man - Zeit - Spiel - nach - ? - dem

Wie nennt man die Zeit nach dem Spiel?

Satzbildung (Fragesatze)
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Markiere die Nomen und schreibe die Satze richtig.

Ein fuBballfeld hat zwei seiten oder halften.

Ein FuBballfeld hat zwei Seiten oder Halften.

Zuerst spielen die fuBballer in die eine richtung.

Zuerst spielen die FuBballer in die eine Richtung.

In der zweiten halfte spielen sie in die andere richtung.

In der zweiten Halfte spielen sie in die andere Richtung.

Die spieler laufen in die richtung vom gegnerischen tor.

Die Spieler laufen in die Richtung vom gegnerischen Tor.

Das spiel beginnt in der mitte vom spielfeld.

Das Spiel beginnt in der Mitte vom Spielfeld.

An der mittellinie ist der mittelpunkt.

An der Mittellinie ist der Mittelpunkt.

Der mittelpunkt heit auch anstoBpunkt.

Der Mittelpunkt heiBt auch AnstoBpunkt.

Um den anstoBpunkt befindet sich der mittelkreis.

Um den AnstoBpunkt befindet sich der Mittelkreis.

Wortarten
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Halften - viele - gibt - Wie - es - ?

Wie viele Halften gibt es?

welche - Richtung - In - die - spielen - Spieler - ?

In welche Richtung spielen die Spieler?

beginnt - Wo - Spiel - das - ?

Wo beginnt das Spiel?

heiBt - dieser - Punkt - Wie - ?

Wie hei3t der Punkt?

Text 1 (Seite 23) - Uberschrift:

Satzbildung (Text abschreiben) Seite 26
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Text 2 (Seite 25) - Uberschrift:

Satzbildung (Text abschreiben) Seite 27
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In jedem Satz ist ein Wort zu viel. Streiche es durch.
Schreibe den Satz richtig.

Eine Mannschaft besteht i+ aus elf Spielern.

Eine Mannschaft besteht aus elf Spielern.

Jede Mannschaft hat zwei einen Kapitan.

Jede Mannschaft hat einen Kapitan.

Viele Mannschaften gehdren singen-zu einem Verein.

Viele Mannschaften gehéren zu einem Verein.

In der Bundesliga spielen der die Vereine gegeneinander.

In der Bundesliga spielen die Vereine gegeneinander.

Viele Fans haben eine seirre Lieblingsmannschaft.

Viele Fans haben eine Lieblingsmannschaft.

Ein anderes Wort ven fur Mannschaft ist Team.

Ein anderes Wort fur Mannschaft ist Team.

Bei ftir einem Landerspiel spielt die Nationalmannschaft.

Bei einem Landerspiel spielt die Nationalmannschaft.

Zu Hause fFerne spielt und trainiert die Heimmannschaft.

Zu Hause spielt und trainiert die Heimmannschaft.

Satzbildung und Fehlerkorrektur
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In jedem Satz ist ein Wort zu viel. Streiche es durch.
Schreibe den Satz richtig.

Jede Mannschaft hat sagt verschiedene Spieler.

Jede Mannschaft hat verschiedene Spieler.

Im Tor steht sitzt der Torwart.

Im Tor steht der Torwart.

Vor wirnter dem Tor stehen die Abwehrspieler.

Vor dem Tor stehen die Abwehrspieler.

Meist gibt es vier Verteidiger Batte in der Abwehr.

Meist gibt es vier Verteidiger in der Abwehr.

Im Mittelfeld sind seirr die Spieler offensiv oder defensiv.

Im Mittelfeld sind die Spieler offensiv oder defensiv.

Defensive Mitelfeldspieler sehtafer verteidigen den Ball.

Defensive Mitelfeldspieler verteidigen den Ball.

Offensive Spieler gehen auch in den Angriff Pause.

Offensive Spieler gehen auch in den Angriff.

AuBerdem hat tauft eine Mannschaft einen Stiurmer.

AuBBerdem hat eine Mannschaft einen Sturmer.

Satzbildung und Fehlerkorrektur
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Wer macht was in der Mannschaft? Verbinde die
Satzteile und schreibe den Satz auf.

-
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Der Torwart N d/er Sturmer.

Der Abwehrspieler \\ é‘,pielt links.

Der Fllgelspieler spielic / (3ffensiv oder defensiv.
Der Linksverteidiger % >(bewacht das Tor.

Im Angriff spielt / I\ﬂittelfeldspieler.

Der Mittelfeldspieler ist/ /spielt rechts.

Der Rechtsverteidiger — verteidigt das Tor.

Das Spiel gestaltet der / am Spielfeldrand.

Der Torwart bewacht das Tor.

Der Abwehrspieler verteidigt das Tor.

Der Flugelspieler spielt am Spielfeldrand.

Der Linksverteidiger spielt links.

Im Angriff spielt der Stirmer.

Der Mittelfeldspieler ist offensiv oder defensiv.

Der Rechtsverteidiger spielt rechts.

Das Spiel gestaltet der Mittelfeldspieler.

Satzbildung
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