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Leseheft 1 FuBBball
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mit ten drin

Silbenmosaik 1a mit Koof und Ball

TO RU PA WEI MI
NU LA SE RA BI
AB AN | AUS = AUF  EIN
NEU  ZzU DI OF DE
LAT FEL KAL KET KUR
MIT KOP HAN FOL WUR

BEL PAS RUN KUR SCHUS
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. : mit ten drin °°
Silbenmosaik 1b mit Koof und Ball

to ru pa weli mi
nu la se ra bi
ab an aus auf ein
neu ZU di of de
lat fel kal ket kur
mit KOp han fol wur

bel pas run kir  schus
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. . mit ten drin °°
Silbenmosaik 2a mit Koof und Ball

stei stie glei gli pfei
pfif = schei @ schie schus @ schus
off off ho ho lan
lan kop KOp hal hal
stur stur pas pas ran
ran sto sto zie Z0

Zej ZU Za Z0 ZzU
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. . mit ten drin °°
Silbenmosaik 2b mit Koof und Ball

stei stie glei gli pfei
pfif = schei @ schie schus schis
off off ho ho lan
lan kop KOp hal hal
stur stur pas pas ran
ran sto sto zie Z0

Zej ZU Za Z0 ZzU



‘ot
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Silbenmosaik 3 mit Koof und Ball

grei | schlu plau pla gren
drib grif trai flan frei
freu glan = grup tref Krei
pfei pfos pfif pres pro

stra tri brech @ pflich zwisch



Leseliste 1a

FUSS

BALL

TOR

HAND

GUT

ROT

AUS

FIT

PASS

NULL

ZU

EINS

NEU

WEIT

KOPF

VIER

FELD

SPORT

GELB

SPIEL

SIEG

LAT TE

KAR-TE

RUN-DE

mit ten drin *°

it

mit Kopf und Ball

LI-GA

PO-KAL

RA-SEN

RU-FE

SCHI RI

SEI TE

SIE-GER

KETTE

BEI FALL

MEIS TER

TI-TEL

VER-EIN



Leseliste 1b

FuB
Ball
Tor
Hand
gut
rot
aus
fit
Pass
null
ZU

eins

neu
weit
Kopf
vier
Feld
Sport
gelb
Spiel
Sieg
Lat te
Kar-te

Run-de

‘ot
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Li-ga
Po-kal
Ra-sen
Ru-fe
Schi-ri
Sei-te
Sie-ger
Ket te
Bei-fall
Meis-ter
Ti-tel

Ver-ein



Leseliste 2a

Bal-le
Kar-te
E-cke
Pas-se
To-re
Kur-ve
Han-de
Run-de
Lat te
Kop-fe
Mit-te

Half te

Spie-le

Ru-fe

Sie-ge

ho-he

Pfif-fe

Schwal-be

Sei-te

Schuis se

Plat ze

Pfei-fe

Wiur-fe

Spit-ze
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it

mit Kopf und Ball
Ein-sat ze
Er-fol-ge
Pa-ra-de
Ka-bi-ne
Se-kun-de
Ein-wir-fe
Ta-bel-le
Mi-nu-te
Ver-wei-se
Nie-der-la-ge
Frei-st6 Be

Fan-kur-ve



Leseliste 2b

Balle

Karte

Ecke

Passe

Tore

Kurve

Hande

Runde

Latte

Kopfe

Mitte

Halfte

Spiele

Rufe

Siege

hohe

Pfiffe

Schwalbe

Seite

Schusse

Platze

Pfeife

Wirfe

Spitze

mit ten drin *°

it

mit Kopf und Ball
Einsatze
Erfolge
Parade
Kabine
Sekunde
Einwlrfe
Tabelle
Minute
Verweise
Niederlage
FreistoBe

Fankurve



Leseliste 3a

se-hen
ste-hen
spie-len
sie-gen
fal-len
schie-Ben
ma-chen
lau-fen
pas-sen
ru-fen
kop-fen

tref fen

‘ot
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auf-stei-gen
ab-stei-gen
an-pfei-fen
ab-pfei-fen
ein-lei-ten
auf-stel-len
an-feu-ern
an-grei-fen
be-hin-dern
er-mah-nen
er-zie-len

aus-wech-seln

mit Kopf und Ball

teil-neh-men
ge-win-nen
ver-zo-gern
ver-lie-ren
ver-pas-sen
zah-len
zie-hen
ver-wan-deln
ver-tei-di-gen
flan-ken
pat-zen

fuh-ren



Leseliste 3b

sehen
stehen
spielen
siegen
fallen
schieBen
machen
laufen
passen
rufen
kopfen

treffen

it

mit ten drin *°

aufsteigen
absteigen
anpfeifen
abpfeifen
einleiten
aufstellen
anfeuern
angreifen
behindern
ermahnen
erzielen

auswechseln

mit Kopf und Ball

teilnehmen
gewinnen
verzogern
verlieren
verpassen
zahlen
ziehen
verwandeln
verteidigen
unterbrechen
patzen

fUhren



Leseliste 4a

fuh-ren
er-off nen
auf-stel-len
be-geg-nen
ent-schei-den
be-gren-zen
vor-be-rei-ten
ver-lan-gern
ver-tei-di-gen
er-mah-nen
aus-wech-seln

ein-wech seln

. . O‘;’!
mit ten drin
mit Kopf und Ball

FUh-rung
Er-off nung
Auf-stel-lung
Be-geg nung

Ent-schei-dung
Be-gren-zung
Vor-be-rei-tung
Ver-lan-ge-rung
Ver-tei-di-gung
Er-mah-nung
Aus-wechs-lung

Ein-wechs-lung



Leseliste 4b

fUhren
erdffnen
aufstellen
begegnen
entscheiden
begrenzen
vorbereiten
verlangern
verteidigen
ermahnen
auswechseln

einwechseln

[ ) [ ) “;’.
mit ten drin
mit Kopf und Ball

FUhrung
Eroffnung
Aufstellung
Begegnung
Entscheidung
Begrenzung
Vorbereitung
Verlangerung
Verteidigung
Ermahnung
Auswechslung

Einwechslung
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N . mit ten drin ™
LGSG'ISte 5 mit Kopf und Ball

Fan
Fans
Fanclub
Team
Foul
foulen
Chance
Derby
Trainer
Training
Joker

Remis

Saison
Phase
defensiv
offensiv
national
international
Assistent
Kondition
Position
Kombination
Relegation

Qualifikation



Worter bauen 1

R

Ab

An

An

wehr

Er

Beli

Eck

stand

Auf

seits

Hin

Ab

Ein

wurf

Er

satz
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mit Kopf und Ball

pfiff
stieg
spiel

stol3

End
fall

folg

ball
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mit ten drin

Worter bauen 2 mit Kopf und Ball

B
Elf Er Ful
geb me ball
Ge win nis
ter ner spiel
‘\BO
Halb Kopf bi
Ka pau- ne
zeit- Sie tor
ball- se ger
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\ Worter zusammensetzen mit E,?tﬂo,f,lc::,?mu

o

SPIEL FELD BALL
FUSS HAND HIN
HEIM KURZ PASS
LANDER NACH MEISTER
RAND ZUG POKAL
HALFTE ZEIT STAND

AUFBAU SEKUNDEN SCHAFT

MINUTEN MACHER ZU

AUSGANG TEST RUCK



Lesetreppen 1

FuB
FuB
FuB
FuB

Ful
FulB
FulB
FulB

Elf
Elf
Elf
Elf
Elf

Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel

ball
ball
ball

ball
ball
ball
ball

me
me
me
me

feld
feld
feld
feld

spiel
spie

welt
welt
welt
welt

ter
ter
ter

be
be
be

ler

meis
meis
meis

schie
schie

gren
gren
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mit Kopf und Ball
ter

ter schaft
Ben

zung



Lesetreppen 2

Ta
Ta
Ta
Ta
Ta

Mit
Mit
Mit
Mit
Mit

Ruck
Ruck
Ruck
Ruck
Ruck

Ti
Ti
Ti
Ti
Ti
Ti

bel
bel
bel
bel

tel
tel
tel
tel

run
run
run
run

tel
tel
tel
tel
tel

len
len
len

feld
feld
feld

den
den
den

ver
ver
ver
ver

ers
ers

spie
spie

spie
spie

tei
tei
tei

‘ot

mit ten drin ™
mit Kopf und Ball

ter

ler

le

di
di

gung



‘ot

. mit ten drin ™
Satze lesen 1a mit Kopf und Ball

Die Spie-ler kom-men ins Sta-di-on.
Der Schi-ri pfeift an.

Das Spiel be-ginnt.

Die Fans ju-beln.

Die FuBB3-ball-spie-ler lau-fen.

Es gibt ein Foul.

Es gibt ElIf- me-ter.

Der Ball geht da-ne-ben.

Das Spiel geht wei-ter.

Die Pau-se kommt nach 45 Mi-nu-ten.
Die Spie-ler ge-hen in die Ka-bi-ne.

Der Trai-ner macht ei-ne An-spra-che.
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Satze lesen 1b mit Kopf und Ball

Die Spieler kommen ins Stadion.
Der Schiri pfeift an.

Das Spiel beginnt.

Die Fans jubeln.

Die FuBballspieler laufen.

Es gibt ein Foul.

Es gibt Elfmeter.

Der Ball geht daneben.

Das Spiel geht weiter.

Die Pause kommt nach 45 Minuten.

Die Spieler gehen in die Kabine.

Der Trainer macht eine Ansprache.
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Satze bauen

die

Stadion

an

die

FuBballspieler

ein

Elfmeter

daneben

weiter

nach

Spieler

Kabine

Spieler

der

das

Fans

laufen

Foul

der

das

die

45

gehen

€s
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kommen

Schiri

Spiel

jubeln

es

es

Ball

Spiel

Pause

Minuten

geht

mit Kopf und Ball

ins

pfeift

beginnt

die

gibt

gibt

geht

geht

kommt

die

die

weiter
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Satze lesen 2a mit Kopf und Ball

Mein Na-me ist Max.

Ich bin Fu3-ball-fan.

Mei-ne Lieb-lings-far-be ist gelb.

Mein Ver-ein ist Dy-na-mo Dres-den.
Ich ha-be ei-ne Dau-er-kar-te.

Ich ge-he zu al-len Heim-spie-len.

Ich ge-he mit mei-nen Freun-den zum Spiel.
Wir feu-ern die Mann-schaft an.

Ich fin-de un-ser Sta-di-on toll.

Ich spie-le auch FuB3-ball.

Wir ha-ben ei-nen klei-nen Platz im Ort.

Ich lie-be FuB3-ball.
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Satze lesen 2b mit Kopf und Ball

Mein Name ist Max.

Ich bin FuBBballfan.

Meine Lieblingsfarbe ist gelb.

Mein Lieblingsverein ist Dynamo Dresden.
Ich habe eine Dauerkarte.

Ich gehe zu allen Heimspielen.

Ich gehe mit meinen Freunden zum Spiel.
Wir feuern die Mannschaft an.

Ich finde unser Stadion toll.

Ich spiele auch FuBball.

Wir haben einen kleinen Platz im Ort.

Ich liebe FuBBball.
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Fragen lesen 1a mit Kopf und Ball

Wie heil3t du?

Wo-her kommst du?

Wie ist dei-ne Lieb-lings-far-be?
Wie heil3t dein Lieb-lings-ver-ein?
Hast du ei-nen Lieb-lings-spie-ler?
Gehst du zu den Heim-spie-len?
Mit wem gehst du ins Sta-di-on?
Fahrst du zu Aus-warts-spie-len?
Schaust du FuB-ball im Fern-se-hen?
Spielst du Fu3-ball?

Wo spielst du FuBB-ball?

Wie oft spielst du FuB-ball?
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Fragen lesen 1b mit Kopf und Ball

Wie heil3t du?

Woher kommst du?

Wie ist deine Lieblingsfarbe?
Wie heil3t dein Lieblingsverein?
Hast du einen Lieblingsspieler?
Gehst du zu den Heimspielen?
Mit wem gehst du ins Stadion?
Fahrst du zu Auswartsspielen?
Schaust du FuBball im Fernsehen?
Spielst du FuBball?

Wo spielst du FuBball?

Wie oft spielst du FuBball?
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Fragen lesen 2a mit Kopf und Ball

Wie lan-ge dau-ert ein FuBB-ball-spiel?

Wie vie-le Spie-ler ste-hen auf dem Platz?
Was ist ein Foul?

Wann gibt es die ro-te Kar-te?

Wie vie-le Spie-ler kann man ein-wech-seln?
Wann gibt es ei-nen Eck-ball?

Was ist ei-ne Schwal-be?

Was ist ein Lat ten tref fer?

Wie oft gibt es FuBB-ball-welt-meis-ter
schaf-ten?

Was ist ein Feld-ver-weis?
Was ist ei-ne Nach-spiel-zeit?

Wie vie-le Punk-te be-kommt der Sie-ger?
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Fragen lesen 2b mit Kopf und Ball

Wie lange dauert ein FuBballspiel?

Wie viele Spieler stehen auf dem Platz?
Was ist ein Foul?

Wann gibt es die rote Karte?

Wie viele Spieler kann man einwechseln?
Wann gibt es einen Eckball?

Was ist eine Schwalbe?

Was ist ein Lattentreffer?

Wie oft gibt es FuBballweltmeisterschaften?
Was ist ein Feldverweis?

Was ist eine Nachspielzeit?

Wie viele Punkte bekommt der Sieger?






